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GAME GENIE 
Vem aí o acessório que 
enlouquece os jogos 
Nintendo (pag. 16) 


A nova onda nos States 
são os filmes que viraram games 


(pág.52) 


AÇÃO GAMES 
CLUBE 
Nas páginas centrais, um 


caderno de classificados e 
serviços 


Naqueles momentos em que a gente perde a última vida, 
mesmo depois de tanto sacrifício e calos nos dedos, quem 
já não sonhou com algum poder mágico que nos transfor- 
masse em gamemaníacos invencíveis? Pois a sua AÇÃO 
GAMES orgulhosamente apresenta o Game Genie, um in- 
crível acessório que vem aí para radicalizar com os games 
Nintendo. Esta edição também está super-recheada de lan- 
camentos para o Master System e o Mega Drive — com 
destaque para Strider, premiado pela crítica internacional 
como o melhor jogo de 1990. E ainda tem filmes que vira- 
ram games para PC, lançamentos e estratégias para os 
portáteis, os games mais quentes no exterior, e muito mais 
para você devorar. Ataque! 


Os leitores dão o seu recado 
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Este mês, detonamos com Ghouls and Ghosts 
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Trazendo macetes para Out Run, Kenseiden e Thunder Blade 


O espaço para os fãs do Game Gear e Game Boy 


54 Game Over 


Recordes e fotos dos leitores 


CÓDIGOS SECRETOS 
Truques do tipo seleção de fases 
ou para começar os games com mais 
vidas são feitos propositalmente pe- 
los programadores ou surgem invo- 
luntariamente? 
SILVANI MARQUES JR 
Londrina, PA 
Como é que vocês conseguem des- 
cobrir os códigos secretos dos jogos? 
MARCOS FURLANETTO 
São Paulo,SP 


Vamos tentar responder as duas 


” perguntas de uma só vez. As pass- 


words e sequências de comandos tipos 
B, A, Direcional para cima etc. já es- 
tão previstas quando o jogo está sen- 
do produzido. Ou seja: os programa- 
dores inventam e colocam esses códi- 
gos nos games propositalmente. Aí o 
game é lançado no mercado, a moça- 
da começa a bitolar e alguns fuçado- 
res até podem descobrir os códigos 
mais fáceis. Mas normalmente o que 


acontece é que a própria empresa que 
o produziu divulga os macetes através 
de revistas especializadas, no boca a 
boca, ou de outras formas que façam 
a notícia se espalhar — e como espa- 
lha! Elas acabam chegando até nós 
através dessas revistas ou pelo conhe- 
cimento de nossos pilotos, que são 
muito bem informados. 


TOP GAME 


Gostaria de saber como é o video- 
game que eu vou ganhar — o Top 
Game, da CCE. Ele tem óculos 3D? 
Tem boa resolução gráfica? É compa- 
tível com o novo console da Ninten- 
do, o Super Famicom? 

JAIME LUÍS GROFF JR 
Natal, RN 

O videogame que você vai ganhar é 
compatível com o Nintendo de 8 bits. 
Assim, infelizmente, ele não aceita os 
cartuchos do Super Famicom ou Su- 
per NES, que são de 16 bits. O Top 
Game não tem óculos 3D, mas tem 
pistola laser para jogos de tiro ao al- 
vo. Uma das vantagens desse console 
é que ele possui uma entrada para 
cartuchos padrão americano (72 pi- 
nos) e uma também para o padrão ja- 


ponês (60 pinos), dispensando assim 
o uso de adaptadores. Seus Joysticks 
são semelhantes aos do Nintendo 
americano, possuindo botão Direcio- 
nal, dois botões para comandos e os 
de Start e Select. A resolução gráfica 
ea capacidade sonora são as mesmas 
dos outros videogames que seguem o 
padrão Nintendo, variando um pouco 
de jogo para jogo. 


ALEX x MÁRIO 


O Alex Kidd foi feito para concor- 
rer com o Mário? Qual dos dois perso- 
nagens é mais conhecido e mais ven- 
dido? 

WALDIR ROCHA JR 
Piçarras, SC 

Assim como o Pac Man é o símbolo 
do Atari, Super Mário é o da Ninten- 
do e Alex Kidd, o da Sega. Os dois 
personagens, na verdade, acabaram 
encarnando o espírito de competição 
que existe entre as duas empresas e 
realmente disputam a preferência dos 
gamemantacos. E quem está ganhan- 
do essa briga é o Mário — afinal, a 
Nintendo é líder mundial em vendas 
de videogames. Somando o número 
de cartuchos de Super Mário 1, 2,3 e 


Super Mário World comercializados 
só nos Estados Unidos, chegamos a 
um total de 32,5 milhões de unida- 
des. Não sabemos quantos cartuchos 
de Alex Kidd foram vendidos em todo 
o mundo, mas dificilmente eles ultra- 
passariam as vendas do Super Mário 
— o grande campeão dos videogames. 


Adoro a revista, mas fico um pouco 
chateado por não encontrar matérias 
sobre o Turbo Grafx. Não daria para 
falar um pouco dele? Onde eu posso 
encontrar jogos para esse videogame 
em minha cidade? 

ALEX NESTOR DA SILVA 
Rio de Janeiro, RJ 

Lamentamos que você fique chatea- 
do com a gente, Alex, mas o motivo 
pelo qual não falamos de Turbo 
Grafx na revista é muito simples: in- 
felizmente, pouca gente possui esse 
console no Brasil. Reconhecemos que 
o Turbo é um excelente videogame e 
prometemos fazer uma matéria espe- 
cial sobre ele, ok? Por enquanto, pro- 
cure os games para o seu console nas 
locadoras que anunciaram no cader- 
no Ação Games Clube. 


TARTARUGA 2 


Como foi que vocês conseguiram o 
placar de 131 200 pontos na matéria 
sobre as Tartarugas Ninja (edição de 
maio) se o máximo que eu já conse- 
gui foi 931 pontos? 

BRUNO VETORE AGUIAR 
Petrópolis, RJ 

Não fique achando que você está fa- 
zendo pouco ponto, Bruno. O cartucho 
que nós usamos para fazer a matéria 
é de padrão japonês, que tem uma 
pontuação completamente diferente 
do padrão americano — o que você 
usou, no caso. É pelo mesmo motivo 
que os códigos que demos na matéria 
não funcionaram com você. 


COMPATIBILIDADE 


Gostaria de saber se existem ver- 
sões para videogame dos seguintes jo- 
gos de PC: Green Beret, Grand Prix 
Circuit, Lakers vs. Celtics e Kings of 
the Beach. 

EMANOEL BEZERRA DE MENEZES 
Vila Velha, PR 

O Green Beret tem uma versão pa- 
ra Nintendo, o Lakers vs. Celtics para 
o Mega Drive (disponível só no exte- 
rior), Kings of the Beach para Nin- 


oss-training, em lançamento simultâneo com Europa e 
e absorve os impactos que seu pê recebe durante 
FA e dispersados para o plano horizontal. 


SICS GEL e experimente um dos novos modelos. 
| juntas para você chegar la. 


Jogging 


ASICS GEL 


ALTA TECNOLOGIA EM ABSORÇÃO DE IMPACTOS 


tendo. Do Grand Prix Circuit não co- 
nhecemos nenhuma, mas se ficarmos 
sabendo daremos um toque. 


COMPATIBILIDADE 


Gostaria de saber se o Super Char- 
ger é compatível com o Phantom Sys- 
tem ou outro videogame. 

JOÃO PAULO MARCONDES 
Rio de Janeiro, RJ 

É sim, João Paulo. Ambos são con- 
soles padrão Nintendo, com a úni- 
ca diferença que o Charger utiliza 
cartuchos formato japonês — de 60 
pinos —, enquanto o Phantom utiliza 
o formato americano — de 72 pinos. 
Seu videogame também é compatível 
com o Dynavision, Top Game, Bit 
System e Hi Top Game. 


PREÇOS 

Por que vocês não fornecem o preço 
dos jogos e consoles? 
LUIZ EDUARDO ZANIS 
Rio do Sul, SC 

Se em nosso país não existisse esse 
monstro chamado inflação, até que 
poderíamos publicar o preço das coi- 
sas. Mas, no meio tempo entre o fe- 
chamento da revista e o seu lança- 
mento nas bancas, poderia acontecer 
alguma modificação nos preços, de 
modo que a informação chegaria de- 
satualizada aos nossos leitores. De- 
pois eles ficariam achando que era er- 
ro nosso. Se um dia o preço das coisas 
parar de subir, teremos prazer em 
prestar mais esse serviço aos nossos 
leitores. 


AMIGA 


Onde posso encontrar jogos para o 
computador Amiga? Vocês não pode- 
riam dar algumas dicas? 

DANIEL CHRISTIANO CARDOSO 
São Paulo, SP 

Bem pertinho da sua casa, Daniel, 
tem uma locadora onde você poderá 
encontrar uma infinidade de jogos 
para o seu Amiga: é a Dimensão Ví- 
deo, na rua Santa Virgínia, 107. O 
pessoal de lá manja tudo desses jogos 
e terá prazer em dar umas dicas pra 
você. 


Cartuchos da Sega e da Nintendo 
com jogos iguais têm a mesma reso- 
lução gráfica e sonora? Gostaria tam- 
bém de saber como usar os códigos 
que aparecem no Top Secret, com to- 
das aquelas letras, se o joystick dos 


videogames só tem as letras A e B. 
LOURIVAL BARBOSA DO AMARAL 
Itaim Paulista, SP 

Ah, Lourival, não vai me dizer que 
até hoje você não experimentou ne- 
nhum código por causa disso... Nos jo- 
gos que aceitam passwords, aparece 
uma tela com todo o alfabeto e, às ve- 
zes, também números, bastando sele- 
cionar a letra ou algarismo desejado 
usando o controle Direcional. Experi- 
mente, você vai curtir! Quanto à sua 
primeira pergunta, diríamos que ape- 
sar de os consoles Sega e: Nintendo 
pertencerem à mesma geração tecnoló- 
gica, na prática as versões de um mes- 
mo jogo apresentam características di- 
ferentes. O jogo After Bumer, por 
exemplo, é melhor na versão Nintendo, 
enquanto o Shinobi é melhor no Master. 
Só vendo mesmo para conferir. 


DIFERENÇAS 


Acho engraçado que existam dife- 
renças entre cartuchos de padrão ja- 
ponês e americano para um mesmo 
jogo. Por que isso acontece? 

DANILO FERREIRA DE QUEIROZ 
São Paulo, SP 

Realmente, essas diferenças entre 
cartuchos de um mesmo jogo dão um 
nó na cabeça da gente. O nosso amigo 
Bruno, a cuja carta respondemos 
também nesta edição, ficou encafifado 
com o número de pontos do game 
Tartaruga Ninja 2 que utilizamos 
numa superestratégia. Essas diferen- 
ças acontecem por causa dos jogos pi- 
ratas. Quando são copiados do origi- 
nal, certos games sofrem modificações 
e acabam ficando com características 
diferentes do cartucho original. O das 
Tartarugas Ninja 2, por exemplo, tem 
cópias piratas em que você começa o 
jogo com nove vidas ou trinta vidas! 
Por isso, não estranhe se algum códi- 
go não entrar no seu game ou se de- 
terminada dica não funcionar: são os 
males da pirataria. 


DYNAVISION 

Qual é a diferença entre Dynavi- 
sion 1, II, e III? Qual destes é compati- 
vel com o Top Game e Super Charger? 
FREDERICO BELO DE OLIVEIRA 
Rinápolis, SP 

O videogame Dynavision I é compa- 
tível com o padrão Atari, enquanto os 
Il e III são padrão Nintendo 8 bits. A 
diferença entre eles é que o III foi lan- 
cado recentemente e traz uma série de 
inovações, como o duplo sistema de 
encaixe — para cartuchos de 60 e 72 


pinos —, joysticks tipo manche de 
avião e com saída para fone de ouvido. 


PHANTOM OU MEGA DRIVE? 


Estou em dúvida se compro um 
Phantom System ou um Mega Drive. 
Será que não existe um adaptador 
para os jogos de um entrar no outro? 
ANDRÉ GONDIN OLIVEIRA 
Teresina, PI 

Você terá de fazer uma opção entre 
os dois, André, pois Phantom e Mega 
Drive são totalmente incompatíveis, 
não existindo nenhum. adaptador que 
permita a troca de jogos. 


FOLHETOS DO MASTER 

Peço que vocês me mandem folhe- 
tos sobre o Master System II e seus 
lançamentos. 
DANIEL HENRIQUE MIRANDA 
Dois Córregos, SP 

A melhor maneira de ter acesso aos 
catálogos técnicos do Master System e 
seus cartuchos é associar-se ao Mas- 
ter System Clube, da Tec Toy. A ins- 
crição é gratuita e, ao fazê-la, você re- 
ceberá infomações sobre as novidades 
para o seu videogame, dicas de jogos 
e recordes. Mande sua carta para a 
Av. Ermano Marchetti, 576, São Pau- 
lo, SP — CEP 05038. 


32 BITS 


É verdade que existe um Mega 
Drive de 32 bits? Se existir, a Tec 
Toy vai lançar? 

ANDRÉ GUSTAVO VANNIBERTONI 
Poços de Caldas, MG 

Realmente existe por aí um boato de 
que a Sega do Japão estaria traba- 
lhando no desenvolvimento de um vi- 
deogame de 32 bits, que receberia o 
nome de Giga Drive. Ficamos a par 
dessa fofoca através de uma revista 
americana. Por enquanto não há nada 
de oficial, mas não seria de estranhar 
se um dia a Sega anunciasse o lança- 
mento de um console de 32 bits. Afi- 
nal, a tecnologia está sempre evoluin- 
doe a tendência é que tenhamos video- 
games cada vez mais sofisticados. 


TANRARARAS 


MEAN: 
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01) A promoção “Crie o seu desenho e concorra” é um concurso artistico/cultural pro 
movido pela revista AÇÃO GAMES, aberto à participação de qualquer pessoa residente 
em território nacional. 02) Para participar o leitor deverá fazer um ou mais 
desenhos a respeito de games. 03) Cada desenho deverá ser enviado com cu- 
pom ou xerox deste para “Revista AÇÃO GAMES”, Av. das Nações Unidas, 5777, CEP 
05479. Só concorrerão cupons corretamente preenchidos. 04) Os desenhos devem ser 
enviados até 16/09/91. Vale a data de postagem no correio. 05) Caberá a uma comis- 
são julgadora, formada por profissionais de reconhecida competência, selecionar os 202 
desenhos. 06) A comissão levará em consideração a criatividade e origi- 
nalidade de cada desenho concorrente.07) A decisão da comissão julgadora 
é soberana e irrecorrível. 08) O julgamento será feito dia 20/09/91 às 14 horas na sede 
da Editora Azul, Av. das Nações Unidas, 5777, São Paulo. 09) Serão escolhidos os 202 
melhores desenhos, que por cessão de direitos autorais receberão os seguintes prêmios: 
— 2 Phantom System e 200 camisetas. 10) Os vencedores serão avisados por telegra- 
mas e terão seus nomes publicados na Edição n.º 07 do mês de novembro. 11) Todos os 
desenhos enviados não serão devolvidos, e os premiados tornar-se-ão propriedade da 
Editora Azul. 12) Não poderão participar desta promoção os funcionários da Editora 
Azul, bem como seus familiares. 

Promoção (ou concurso) exclusivamente artístico e cultural, sem qualquer modalidade de 
sorte ou pagamento pelos participantes, nem vinculação destes a aquisição ou uso de 
qualquer bem, direito ou serviço aberta a qualquer pessoa que queira participar, com ex- 
ceção dos funcionários da Editora Azul, e dos empresas que apoiam esta promoção, de 
acordo com o lein.º 5768, Decreto n.º 70.951, art. 30. 


São 2 Phantom System e 200 
camisetas exclusivas para os 
melhores desenhos. Você não pode 
perder. Crie um desenho de sua livre 
escolha usando os games como 
tema e detone. 

O desenho deve ter no máximo 21 
x 28 cm e vir acompanhado desta 
ficha de inscrição que pode ser 
xerox. Leia atentamente o 
regulamento e boa sorte. 
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BUSTER DOUGLAS (Mega Drive) 

Vocês têm alguma dica para derro- 
tar o James Buster Douglas? 
CLÁUDIO RIBEIRO DOS SANTOS 
Guarulhos, SP 

A manha para pôr o grandalhão a 
nocaute é dar vários socos por segun- 
do — o máximo que você conseguir — 
na cabeça e no fígado. 


ALTERED BEAST (Master System) 
Qual é a melhor estratégia para 
passar daquele monstro que solta 
olhos sem perder muitas vidas? 
LUÍS FELIPE MARTINS OLIVE 
Santos, SP. E 
Você tem de estar na forma de dra- 
gão, voando na altura dos olhos dele. 
Atire sem parar quando ele interromper 
seus ataques por alguns instantes. 


SUPER MARIO 2 (Nintendo) 

No mundo 1-2, quando a gente pega 
a chave dentro do segundo vaso, surge 
um rosto. O que eu faço depois? 
RAPHAEL MOREIRA TOTH 
São Paulo, SP 


Quando isso acontecer você tem de 
largar a chave. O rosto vai embora, vo- 
cê pega a chave novamente e então po- 
de abrir a porta sossegado. 


OUT RUN (Master System) 


Gostaria que vocês me dessem algu- 
ma dica para o jogo Out Run, que aliás 
é muito legal. 

MARCELO T. DE CARVALHO 
Santo André, SP 

Este jogo é de pura habilidade ma- 
nual, Marcelo, e você terá que ser um 
ás no volante para desempenhar bem. 
Uma diguinha que poderá ajudá-lo é 
que, quando você estiver derrapando 
nas curvas, apenas solte o acelerador e 
o carro recuperará a estabilidade. 


DOUBLE DRAGON (Nintendo) 


Gostaria de saber alguma manha 
para vencer neste jogo. 
ADROALDO B. BOSCHI 
Nova Petrópolis, RS 

Para um melhor desempenho neste 
game, o melhor é não pegar as armas 
que os inimigos deixam quando ven- 
cidos; o uso desses itens gastará seus 
corações mais depressa. Jogar com as 
mãos limpas é a melhor estratégia. 


| BILLY Hamm 
BARE HANDS 


DOUBLE DRAGON (Master System) 


Não estou conseguindo passar da- 
queles brutamontes da última fase. 
Tem um jeito de ganhar vidas neste es- 
tágio? 

EMERSON OLIVETTI 
União da Vitória, PR 

Tem sim, Emerson. Na hora em que 
você entrar nesta fase, fique pulando 
até 30 vezes para obter um Continue 
infinito. 


NINJA GAIDEN (Nintendo) 


Como é que eu faço para matar o Ja- 
quio, chefe da fase 6-4? Será que neste 
Jogo não existe alguma manha para dar 
invencibilidade, seleção de fases etc.? 
AUDREY R.B. BALDIN 
Santo André, SP 

Infelizmente, Audrey, não existe ne- 
nhum truque deste tipo — você terá de 
vencer o jogo na raça, mesmo. Para ar- 
rasar 0 Jaquio, fique no meio da tela e 
Jogue os tiros de fogo enquanto ele fica 
voando por cima de você. Garantimos 
que o chefe vai virar churrasquinho. 


TARTARUGAS NINJA (Nintendo) 


Como eu faço para passar da ter- 
ceira fase, que é aquela em que a 
gente dirige o furgão? 

SÉRGIO MARCELO CASTILHOS 
Santiago, RS 

Você tem de pegar o míssil no pri- 
meiro prédio e com ele estourar as 
barreiras, orientando-se sempre pelo 
mapa. A saída desta fase está no can- 
to superior esquerdo. 


DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo) 

Vocês sabem de algum truque para 
conseguir mais vidas, selecionar fa- 
ses ou obter mais de um Continue? 
Gostaria de saber também se é possí- 
vel fazer o personagem abaixar-se. 
FERNANDO ROSSATO A. SANTOS 
São Paulo, SP 

Double Dragon 3 é um daqueles jo- 
gos que só se vence com pura habili- 
dade manual, Fernando. Só existe o 
Continue normal depois da quarta fa- 
se, que é a da Itália. O único momen- 
to em que o seu lutador se abaixa é 
quando ele arma uma voadora: nesse 
instante, ele dá uma abaixadinha pa- 
ra tomar mais impulso. 


PRECISA DE SOCORRO? 
Mande uma carta para à 
redação de AÇÃO GAMES 


— Seção SOS GAMES, av. 
das Nações Unidas, EXU 
andar, CEP 05479 


Ranking dos jogos Nintendo 
nos Estados Unidos 


Na última pesquisa 
da Nintendo com os 
gamemaníacos ameri- 
canos, o jogo Tartaru- 
gas Ninja 2 foi apon- 
tado como o mais po- 
pular da temporada. 
Em segundo lugar 
vem Super Mario 


Bros. 3, há dezesseis 
meses um dos games 
mais detonados nos 
Estados Unidos. A ter- 


ceira colocação está 


Mega Man 3 
Final Fantasy 
Startropics 


CU CN 


Space Mutants 
Crystalis 
r. Mario 


E] 


Tetris 


Clássicos 
do Mega vão 
para o 
Super NES 


Os excelentes ga- 
mes de esportes John 
Madden Football, 
PGA Tour Golf e La- 
kers vs. Celtics terão 
também uma versão 
para o Super NES. 
Produzidos original- 
mente para Mega Dri- 
ve e IBM PC pela Elec- 
tronic Arts, estes ga- 
mes serão aperfeiçoa- 
dos para aproveitar 
ao máximo as caracte- 
rísticas do console de 
16 bits da Nintendo. 


Tartarugas Ninja 2 
Super Mario Bros. 3 


Bart Simpson vs. 


Dragon Warrior 2 


com Mega Man 3. 
Quem está subindo 
mês a mês no ranking 
e começa a ameaçar 
a posição dos vetera- 
nos é Bart Simpson vs. 
Space Mutants, que já 
ocupa o sexto lugar. 
Veja no quadro os 
dez games que os 
americanos estão bi- 
tolando mais feroz- 
mente nos últimos 
tempos. 


6 meses 
16 meses 
5 meses 
10 meses 
3 meses 
2 meses 


6 meses 
5 meses 
6 meses 
14 meses 


O Panther 
michou? 


A revista americana 
Video Games & Com- 
puter Entertainment 
foi especular como 
esta o desenvolvimen- 
to do Panther, video- 
game de 16 bits da 
Atari, e ouviu a se- 
guinte resposta: o 
projeto esta parado. 
A informaçao ainda 
não é oficial, mas se- 
gundo a revista ela 
foi dada por uma fon- 
te confiável. Se a his- 
tória for mesmo ver- 
dadeira, é uma pena: 
o Panther seria um vi- 
deogame ainda mais 
poderoso que o Super 
NES. Ja pensou? 


Os gamesemqueosja 
da não são conhecidos por 


No Ken, da Culture Brain, 


elirante jogo de luta que reúne 


boxeadores karatekas e gigantes da luta-livre. Neste game de 


pura pancada, cada jogador pode realizar nada menos que 80 
golpes diferentes (!!) para defender-se, atacar e até jogar longe 
os adversários. E tem mais: podem participar até oito jogado- 
res ao mesmo tempo em competições coletivas. Sai ZING e 


POW pra todo lado. 


Outro sucesso japonês para Nintendo 8 bits (que eles chamam 
de Famicom) é Bomberman 2, da Hudson Soft. Na nova versão 
deste título já conhecido pelos brasileiros, pode-se jogar com 
até três bombermen ao mesmo tempo, o que aumenta muito a 
tensão emocional do jogo. Três homenzinhos detonadores na 
tela devem produzir, juntos, o barulho de um incêndio numa loja 


de fogos de art 


Jogo de 
guerra para 
o Mega Drive 


Entre os fas do vi- 
deogame de 16 bits 
da Sega está estou- 
rando um jogo que si- 
mula um fato histórico 
da Segunda Guerra 
Mundial: a invasão 
do Exército nazista à 
Polônia, ocorrida em 
setembro de 1939. Os 
combates são trava- 
dos em 42 diferentes 
cenários com graus 
crescentes de dificul- 
dade. Ai vai seu no- 
me: Adobansudo 
Doysenryaku — ufa!), 


ainda sem tradução. 


Copa do Mundo, rolando nas 
telas do PC Engine 


Outro videogame 
de 16 hits bastante 
popular no Japao é o 
PC Engine da NEC. 
Os proprietários des- 
ses consoles andam 
bitolando um jogo 
chamado Power Ele- 
ven (Hudson Soft), um 
simulador da Copa 
do Mundo de Futebol. 


Sao ao todo doze ti- 
mes, incluindo Alema- 
nha, Argentina, Itália 
e Brasil (que pelo me- 
nos no game é um dos 
times mais — fortes). 
Sem se esquecer do 
Japao, é claro (que 
pelo menos no game 
é um dos participan- 
tes da Copa). 


Mega Drive com 
jogos em CD 


A Sega está lançan- 
do, no Japao, uma lei- 
fora de jogos em 
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Compact Disc para o 
Mega Drive. O Mega 
CD — como foi bati- 
zado o acessório — já 
vinha | frequentando 
feiras no Japao e dei- 
xando todo mundo 
com água na boca, 
Junto com ele, estao 
sendo lançados 
jogos em CD. A 
pretende comer 
zar o aparel 
Estados Unido: 
tir de abril. 
em nossas 
edições mais de 
sobre o assunto. 


Nintendo 
Americana, 
faturando 
os tubos 


O novo videogame 
Super NES (16 bits) 
mal começou a ser 
vendido nos States e a 
Nintendo americana 
ja está vendo muitos 
cifroes. Com o lança- 
mento do novo produ- 
to, ela pretende fatu- 
rar nada menos que 
quatro bilhões de dó- 
lares ainda este ano. 
Com toda essa grana, 
da pra comprar 400 mil 
automóveis Kadett. 


SimCity, 
o campeão do 
Super 
Famicom 


Lançado pela Nin- 
tendo em abril, o ga- 
me SimCity tem esta- 
do desde então entre 
os campeões da pre- 
ferência nacional no 
Japão. Neste jogo ti- 
po adventure você re- 
cebe um terreno vazio 
e constroi uma cida- 
de, | administrando-a 
como se fosse o pre- 
feito. O objetivo e fa- 
zer q cidade crescer, 
atendendo as suas 
necessidades — trans- 
portes, moradia, ser- 
viços públicos etc... Se 
houvesse uma facul- 
dade para políticos 
no Brasil, pilotar Sim- 
City ig uma das 
matê ne é 


“Masters 


; o a Wr 


JÁ VEM COM O JOGO ALEX KIDD 
COM O CARTUCHO JOGOS D 


Aproveite que agora o Master System? II vem com o 
Compre logo o seu que esta 


ro 


*Acompanha 1 joystick. Frei ad 
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NA MEMÓRIA E AGORA TAMBÉM 
E VERÃO NA EMBALAGEM. 


cartucho Jogos de Verão totalmente grátis para você. 
promoção é por tempo limitado. 


*0OS ÓCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER 
SÃO COMPATÍVEIS COM O NasTER SYSTEM II 
E VENDIDOS SEPARADA MENTE 


A partir de outubro, a CCE começa a 
importar o Game Genie, um 
revolucionário acessório capaz de 
modificar os jogos da Nintendo 


Apesar das emoções e desa- 
fios que os jogos propor: 
nam, todo gamemaniaco go: 
ria, no fundo, de um dia expe: 
mentar o sonho de ser imbati- 
vel. De fazer o personagem do 
seu game aprontar mil loucu- 
ras, atropelar os inimigos. an- 
dar pelo ar como se fosse um 
astronauta, detonar pra valer, 
Se esse também é o seu sonho, 
anime-se: vem ai o Game Ge- 
nie, a invenção mais genial dos 
últimos“tempos em matéria de 
videogame. 

Ele é um acessório mágico, 
capaz de acessar a lógica dos 
jogos padrão Nintendo e eriar 
efeitos especiais, como invenci- 
bilidade, energia e vidas infini- 
tas, armas ou poderes ilimita- 
dos e outras loucuras. Imagine 
que num game como o Super. 
Mario 3 você poderá fazer o bi- 
godudo tornar-se invencível e 
atropelar todos os inimigos no. 
reino de Koopa, ou ainda come- 
çar pelo mundo que quiser. E 
bom demais para ser verdade... 

Mas não precisa se beliscar, 
porque você nao está sonhan- 
do. Esta maravilha existe e vai 
ser importada a partir de outu- 


bro pela CCE. Ela irá custar, 
no mercado nacional, o equiva- 
lente a um cartucho Nintendo 
importado. Vá juntando uma 
graninha ou pedindo aquele 
empréstimo. pa os velhos 
porque você não vai querer fi- 
rar por fora desta, 

Fruto proibido — O Game Genie 
foi criado no ano passado pela. 
Camerica, uma empresa ameri- 
cana de jogos eletrônicos. Eleé 
muito parecido com um daque- 
les adaptadores que a gente 
usa para colocar jogos padrão 
japonês em consoles compati- 
veis com o Nintendo america- 
no. Na entrada de baixo, encai- 
xa-se o cartucho. A entrada de 
cima é para conectá-lo ao con- 
sole. Aí você liga o seu video- 
game e... surpresa! 

Quando o console é ligado, 
em vez da tela de apresentação 
do jogo que você está usando, 
surge a tela de códigos do Ga- 
mé Genie. Ela tem as letras do 
alfabeto e três linhas traceja- 
das para você digitar até três 
passwords. São estas senhas 


que provocam os e- 
is no ga- 
me, interferindo em sua 

lógica de programação. 

Para ter vidas infinitas em Su- 
per Mario 3, é preciso digitar o 
código SLXPOVS, por exemplo. 
“Já no Mega Man 2, a senha PA- 
NALALE permite que você co- 
mece com nove vidas. 

Estes e mais outras centenas 
de códigos estão no manual de 
passwords que acompanha o 
Game Genie. Lá você encontra- 
rã. senhas para aproximada- 
mente 200 jogos — de Contra e 
Castlevania a Mike Tyson's 
Punch Out, Rambo e Tartaru- 
gas Ninja. Como o Game Genie 
acessa a lógica dos jogos Nin- 
tendo, que é sempre a mesma, 
poderao, surgir futuramente 

«Outros. manuais=com Os jogos 
mais recentes — Mega Man 3. 
Battletoads etc. 

Apesar de genial, este aces- 
sório teve sua comercialização 
proibida nos Estados Unidos. 
E que a Camerica desenvolveu 
o Game Genie sem a autoriza- 
ção da Nintendo, que por sua 
vez não gostou nem um pouco 
do novo produto e entrou com 
uma ação na Justiça america- 
na para suspender as vendas. 
Já no Canadá. a Nintendo não 
conseguiu proibir a venda do 
acessório e ele pode ser livre- 
mente comprado lá. Muitos 
americanos que viajam para 
aquele país trazem o Game Ge- 
nie na bagagem, é claro. 


feitos espec 


Com ela, Mario é capaz de de- 
* colar e voar como. E 

com a roupa de raccon, 

mais baixo. Agora, irre: 

mesmo é a inví a 


ESsedssRe A 
5 Com o salto! lunar, Mario 
poralguns segundos. 


pode dar saltos 
lunares. 


RADICAL 
E 8. Mega Man também 


Você vai barbarizar em Me- 
ga Man 2 com O Game Genie. 
Que tal começar O jogo com vi- 
das infinitas? Pode-se escolher 
também por iniciar com ape- 
nas uma (que dureza!), seis ou 
nove vidas. À arma normal que 


o robozinho carrega pode ad- T PIVA TA 
quirir o poder explosivo. E na Dett) y ê 
seção de superpulos, estão à ANDA 

k a + NEXT 


sua disposição as opções salto 
lunar e skywalker. Com estes 
efeitos, Mega Man vai fazer O 
dr. Willy tremer nas bases! 


9. Escolha com quantas vidas quer |: 
comecar 0 jogo. 


10. Com uma carga infinito 
de mísseis, O marcador 


Você vai se sentir o próprio 
Tom Cruise ao pilotar Ea caça 
com os superpoderes do Game 
Genie. É possível começar o jo- 
go logo de cara com um infini- 
to número de mísseis. Se prefe- 
rir; decole com o dobro de miís- 
seis hound, wolf ou tiger. Seu 
problema é combustível? Não 
se preocupe, existe um código 
para que ele não acabe nunca 
mais. Experimente ainda a sen- 
sação de ser imune aos ataques 
inimigos ou selecionar fases. 


mbém decolar com O 


1. Você pode ta com. 
: . a normal de misseis- 


dobro da carg 


ARRASADOR 


O bom do Game Genie quando 
usado para o-jogo Ninja Gaiden 
é que ele conserva os poderes do 
personagem — mesmo que você 
detone de gastar as armas. Exis- 
tem códigos que permitem gas- 
tar shurikins ou roda de fogo 
sem a perda de poder espiritual. 
Os itens restauradores de força 
fazem o seu medidor encher in- 
teirinho de uma vez. Além de to- 
da essa mamata, você poderá co- 
meçar com seis, nove ou infinitas 
vidas. 


14. Você pode recolher 50 


TARTARUGAS |... e os eçe ee Fa ll 


encontrar no jogo... 


a! Se as tartarugas 


já ra quebrar, imagi- 
e com o Game Genie! 


o não permi 


Cowabung; 


código que 

Es de cada vez, 

acumular as armas qui ao 

for achando no o Sue 

E te banc: s ; E. 
o é con is mas não tente jun 
“ag cer E as duas coisas, 


pois ficará sem nenhuma. 


com a mi 
restaurar to 
com um único 


CUIDADO COM 
A POLICIA 
RODOVIARIA. 


Games de sucesso no 
exterior estão sendo 


LANÇAMENTOS NACIONAIS - MEGA DRIVE lançados aqui no Brasil 
nesta temporada 


Este jogo foi simplesmente consi- 
derado como o melhor de 1990 nos 
Estados Unidos. E não é para me- 
nos: Strider é um game com cená- 
rios belíssimos, músicas chocantes 
e um grau de desafio que é de dar 
água na boca. Pra resumir, é um 
jogo animal. O personagem princi- 
pal é Ryu, guerreiro com habilida- 
des acrobáticas e também de ho- 
mem-aranha: ele consegue andar 
de cabeça para baixo na maior! Ar- 
rasando os inimigos com uma lâmi- 
na mágica, ele também conta com 
a ajuda de panteras e águias mecá- 
nicas. Sua especialidade é dar 
grandes saltos. equilibrar-se em te- 
lhados e descer ribanceiras. Você 
vai amar. 


SoM DESAFIO 


dá 


Yamato é-um guerreiro com po- 
E, partes mágicos que precisa pene- 

* trar no castelo do Imperador do 
Mal e salvar sua amada Alexandra. 
Tarefa, aliás, que não será nada fá- 
cil, pois o castelo está guardado 
pelas mais asquerosas criaturas. 
São larvas gigantes, aranhas, sa- 
pos, duendes e esqueletos que es- 
“tão muito a fim de triturá-lo. Mas 

se intimide: seus poderes mági- 
ão suficientes para tostar os 
m enormes labaredas. 


- (0 2 57 


8- 
daquara ato Metrô 


GRAFICO 


Este game lembra um pouco o 
clássico Golden Axe, com persona-- 
gens grandes e surpreendente defi 
nição gráfica para o padrão Ma: 
ter System. Um bom jogo para-fu- 
“cadores, pois nó mundo de Semia 
existem cavernas, labirintos e por- 
tas para explorar, n a 
“chefes mais rapidame 
“direção a eles e crave a 
* vontade. a 


GRAFICO som DESAFIO 
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Em AERIAL ASSAULT 


Boa opção para quem gosta de ade 
combate aéreo. Neste movimenta- 
do jogo, você dirige um caça super- [BR 
sônico em cenários bem variados. EM 
Os chefes no final de cada fase 
também mudam: são navios, aviões 
etc. Você vai pegando armas dife- 
rentes pelo caminho — algumas 
boas, outras nem tanto. A melhor é 
a que espalha cinco meias-luas e 
detona todo mundo em redor. 


ta 


; Sã 


GRÁFICO 


ALEX KIDD IN Hi TECH WORLD 


Se você está esperando uma no- 
va e emocionante aventura de Alex 
Kidd, esqueça: este jogo é do tipo 
estratégico. O personagem terá 
que pegar objetos, telefonar, usar 
senhas, falar com pessoas — enfim, 
fazer quase uma gincana. O game 


Este game deveria chamar-se 
Olimpíadas do Faustão, pois as 
modalidades esportivas são as 
mais estranhas. Além do rodeio e a 
patinação com obstáculos, há ain- 
da uma prova para ver quem con- 
segue equilibrar-se sobre um tron- 
co que rola rio abaixo. A quarta 
modalidade é ainda mais curiosa: 
arremesso de tora, com o detalhe 
que se você errar será enterrado 
no chão pela própria. Vai exigir 
muita habilidade. 


GHOST HOUSE 

- Você explorará os mistérios e pe- 
rigos de uma casa mal-assombra- 
da, onde há muitos itens para reco- 
lher e portas para fuçar. Um jogo 
de habilidade e rapidez. 


GRÁFICO SoM DESAFIO 


E 


tem diálogos demais, o que pode 
torná-lo cansativo e de difícil com- 
preensão para jogadores que não 
manjam muito de inglês. 


TIME SOLDIERS 


Este jogo até que tem um enredo 
bem original: uma viagem pelo tem- 
po para resgatar cinco crianças 
aprisionadas. Você será um solda- 
do que, através de uma máquina 
do tempo, vai a Roma, à Pré-Histó- 
ria e outras épocas distantes para 
cumprir seu objetivo. Será preciso 
lutar contra os chefes destas épo- 
cas, como deuses, dinossauros, tan- 
ques de guerra e outros bichos. 


|, 
| 
| 
| 
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SOLEnAN título para ser expert: 
mentado pelos esportistas. Nes 
jogo você estudará a tacada SE 
vários ângulos — de E da lo, 
em close — e poder 

controlar a velocidade da bola. Os 
mais craques poderão espertas 
tar tacadas radicais, onde a boli- 
nha faz até curva. 


AS ese E 
Teddy está preso num labirintó 
cheio de caracóis, besouros e criatu- 
ras como Den-Den, com uma enor- 
me cabeça de dragão e que adora de- 
vorar criancinhas. Como se tudo isso 
já não fosse um pesadelo, este jogui- 
nho tipo plataforma está lotado de 
armadilhas. Seja esperto. 


U vu 


GRÁFICO SOM DESAFIO 


GAIN GROUND 
Num futuro muito distante, os IR 
homens divertiam-se numa arena 
lutando contra andróides. Certo . 
dia, o computador central que co- 
mandava os andróides endoidou e 
o jogo virou um massacre. Você 
participará desta competição de vi- 
da ou morte, tendo que conduzir 
seus personagens à vitória e à saí- 
da da arena, que na verdade é um E 
labirinto. . 


é 


Garoto esperto sabe disso: 


E 
4, a 


Ivan Luis de Oliveira 
(Lobão), responsável 
pelas dicas-de jogos da 
Dimensão Video 

e colaborador de revistas 
e jornais especializados 
recordista em mais de 
150 jogos. 


A palavra do campeão: 


Eu jogo com cartuchos 
INTERATIVES, SACOU!! 


Você também pode ser fera no video 
game, igualzinho ao campeão Lobão . 
Oscartuchos INTERATIVE” tem sempre 
os lançamentos mais quentes e os , 
jogos mais animados, prá você curtir 
numa boa. 


CARTUCHOS INTERATIVE*: 
PRÁ VOCÊ DETONAR!! 
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ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


Super Famicom 
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A Dimensão está 
abrindo novas lojas pela 
cidade para facilitar o 
acesso de novos clientes. 

Procure hoje mesmo uma 
perto de você e venha 
conhecer o que há de 
melhor em videogames. 


TATUAPÉ 

R. Santa Virgínia, 107 
CEP 03084 

Tels.: 217.7161 - 296.4928 


VILA MARIANA 

R. Afonso Celso, 771 
CEP 04419 

Tels.: 884.8151 - 884.8152 


CENTRO 

R. Xavier de Toledo, 210 
2º andar - CEP 01048 
Tels.: 36.3226 - 34.8391 


SANTANA 
R. Alfredo Pujol, 481 
CEP 02017 


SANTO ANDRÉ 
R. Padre Manoel da 


Nóbr , 236 
CEP 09080 
CAMPINAS 


Av. Andrade Neves, 1654 
(Castelo) - CEP 13015 


egg 


Tem tumbém estes infernais fogueti- 
nhos, que surgem de todos os Indos e 
cruzam q sua frente em várias dire- 
cões. Olhe primeiro para os que vêm 
de baixo e, depois, para os de cima. 


Você iniciará o trajeto desta fase a pé, 
saltando espaços vazios e esmurrando 
inimigos. Procure pular de uma ilha 
para outra pela parte de cima, onde a 
distância entre as bordas é menor. 


se do jet ski, tem de desviar de obstácu- 
los dirigindo em alta velocidade. O pri- 
meiro obstáculo a surgir são barreiras. 

Depois, vem uma chuva de meteoros. 
Escnpe deles com movimentos para 
baixo e para cima. 


pi 


e, assim como na fa- 


NE O 


ELEVATOR SHAFT 


Aqui você terá de subir piso por piso, 
aproveitando o momento em que sur- 
gem as brechas nos andares. O proble- 
ma é que estas brechas ficam movi- 
mentando-se o tempo fodo e, pra 
complicar um pouco mais, surgem obs- 
túculos dos quais é preciso desviar. 


São bolas que rolam piso abaixo... 


«OU ventiladores que sugam tudo que 
passa por perto, incluindo sapos des- 
cuidados. 


Nesta fase é preciso andar por um la- 
birinto de tubulações e poços d'água 
frequentados por muitos perigos. O 
primeiro que você vai encontrar um 
robô: mate-o antes que ele exploda 
com tudo. 


Para descer aos lugares mais difíceis, 
pegue uma carona no helicóptero. 


“= E 
EEPEET: 


| se você socú-lo toda vez que 
ele pára de movimentar-se. 


A roldana vai perseguir o seu sapo rapi- 
damente. Corra mais do que ela e encon- 
tre recantos seguros para descansar. 


> 


THE GARGANTUA 
Agora você está muito próximo do en- 


- contro com a malévola Dark Queen. Es- 


ta fase representa a parte traseira da 


é Gargantua, a enorme nave alienígena 


que protege a torre da rainha. Ao con- 
trário do que acontece na fuse Eleva- 


es tor Shait, nesta você terá de des- 


cer de andar em andar — ora em 
ziguezague, ora despencando vertigi- 


i um movimento em falso e você vai vi- 
rar um sapo frito. 


ROCK MAN 3 

Fara recarregar as energias em qualquer j 
mi 3 

go, aperte o botão Select. Este io só Uno, a 

game padrão japonês. us 

FERNANDO MONTEIRO 

Porto Alegre, RS 


THE SIMPSONS 

Descobrimos mais um truquezinho para este game incrí- 
vel. Ao tentar a sorte na roleta do parque de diversões, 
use o ímã para influenciar o resultado a seu favor: você 
ganhará uma vida extra. Só não esqueça de comprá-lo na 
loja Toys'n Stuff, na fase 1. 


ica é para 
Ogo. Se h 


leção de estágios neste jogo, 


ro vezes, B quatro ve- 
Sn tela de a 
Dt um som di - a S 
o. Digitendo este sa a Eder pera 
; iria a | 
te, o que significa que uadro ANES 
então às combinações do q] Am E qáuão 
estágio escolhido. 


cartuchos vendidos separadamente 


*acessórios opcionais 


Responda depressa: 

qual é o único videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 

do Mega Drive e do 

Master System e funciona 
até no escuro? 


Resposta rápida: Game Gear. 
Game Gear está aqui, 
com a sua famosa tela de 


cristal líquido, cores sensacionais € 


definição de imagem surpreendente. Game Gear 


não tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum* e para isqueiro 
de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 
Gear*, para aumentar ainda mais a emoção. 

Game Gear só podia ser coisa 


da Tec Toy. 


Eswat é um jogo relativamente novo para o Mega Dri- 
v tem feito a moçada debulhar os dedos no joystick. 
o boa dose de habilidade manual e muitas ten- 
t ara sacar quais as armas mais eficientes diante de 
cadasinimigo. Neste roteiro para terminar o jogo, as dicas 
O piloto Rodrigo Rocco de Oliveira ajudarão você a 
r os maiores desafios do tira da corporação Eswat 
b império de EYE. 


1 Ro conduzir o seu tira pelas vio- 
e lentas ruas da cidade, fique aten- 
to às vidraças: delas saem inimi 


O chefe desta fuse é o helicópte- 
Procure sacar o padrão de 
[ », € fique nos cantos da 
“ tela para escapar dos tiros. 


MIA timiar SEGUNDA MISSÃO 
did 
didi 
dito 


Ao tomar o elevador, suba logo 
no primeiro trilho vertical que 
encontrar. Depois: dobre à direita entre 
o terceiro e quarto andares, tomando 
m direita novamente. Seguindo este 

trajeto, você encontrará um guarda. 
ã matá-lo, ane uma vida. 


FURO tm 
fitp =" 


TERCEIRA MISSÃO 


Agora que o seu tira entrou para 
O a corporação Eswat, será preciso 
aprender a usar o equipamento. À pri- 
meira arma que você pegará é o ca- 
nhão PC — ideal para matar os ca- 
ras de preto. Use a RL para detonar 
os robozinhos vermelhos já no pri- 
meiro tiro. A Super é a melhor arma 
para prosseguir nesta fase. Dica: 
quando seu medidor de vida estiver 
com o nível baixo, fique com a arma 
normal (Shot). Ela é a única que você 
não perde quando morre. 
O chefão da terceira fase pode 
O ser derrotado com a Super. Espe- 
re a cabeça dele se soltar, pule-a e fi- 
que atirando. 


QUARTA MISSÃO 


Neste local, você pode fazer 
€ uma ponte para atravessar o 
fosso de lama negra. Atire nas bóias 
do teto: elas cairão e ficarão flutuando 
na lama. 
9 Os pontos vulneráveis deste 
e chefe são as três lanterni- 
nhas. Usando o Burner (para flutuar) e 
arma Super, detone primeiro a de ci- 
day Depois parta para a de buixo, 
: usando os mísseis RL. Na do meio, 
Cd pu o canhão PC e arrebente. 
ara io r este alvo, você precisará 
desligar o “Burner e ficar saltando na 
plataforma para desviar dos inimigos. 


QUINTA MISSÃO 


| Nesta fase você encontrará 
e pisos listrados em azul e em 
laranja. Ao pisar nos azuis, você terá o 
Bumer rregado. Os de cor laranja 
e nesmo, mas tiram sua ener- 


pare os dedos para uma 
habilidade: pular 
com a fHechinha 
movimentos, a 
“todinha e desa- 


precisará do skate es- 
o não puder passar com 
s te-o ir na frente, ligue o 
urmer e corra atrás. Toda vez que 
tê pisar no skate o Burner será re- 
rregado. 
3 Pouco antes de enfrentar o 
o chefe desta fase, seu Burner 
ficará com energia total temporária. Aí 
você poderá flutuar para escapar dele 
em seu ponto mais fraco: o 


= 
E 
- 
= 
E 

E 
O 
E 
5 

s 
N 

= 


pipes, CUENER Pa = am 


PN cm pd 


A Rar 


SEXTA MISSÃO 


| Não deixe este bichinho azul 
e grudar em você, pois ele tira 

as suas energias. 
15 A primeira vez que o chefão 
e dos esgotos surge do solo 
acontece sempre no mesmo lugar. Por 
isso, fique no canto esperando e caia 
matando. Derrotá-lo será bico. 


16 Detonar este mocdor de ro- 
e bôs é facil: fique do lado es- 
querdo da tela esperando ele apare- 
cer. Quando a máquina entrar na tela, 
ataque rapidamente as lampadinhas 
vermelhas com o canhão PC e tchau, 
tchau! 
| 7 Deste ponto, solte misscis RL 
e para fazer a plataforma 
abaixo descer um pouco mais. Em se- 
guida, pule sobre cla, destrua o laser 
à esquerda e acabe de explodir as 
plataformas com o canhão PC. 
| Você não terá problemas com 
e o subchefo desta fase flu- 
tuando com o Burner neste ponto e 
atirando com o canhão PC. Terminado 
o servico, o chão se abro e você deve 
descer com cuidado. 
| Não é preciso ficar cara a ca- 
e ra como chefe para enfrentá- 
lo. Use os misseis RL até que ele ex- 
ploda e vire aranha. Depois, fique 
protegido no cantinho direito e mande 
bala com o PC! 


OITAVA MISSÃO 


20 Indo de elevador até o gran- 
e de encontro com o chefe EYE, 
tenha o cuidado de ficar sempre ago- 
chado nos cantos para reagir melhor 
aos ataques dos guardiaes. 
2 O elevador o levará até uma 
e sala cheia de cópias dos tra- 
jes Eswat. E como se não bastasse, 
surge de repente o grande chefe vesti- 
do com um armadura igual à sua! Fi- 
que longe dele, atirando com a arma 
PC até enfraquecê-lo. O último recurso 
dele será usar a arma Fire, mas quan- 
do isso acontecer você já sabe: ele 
perderá todas as suas forças. 
2 O combate é tão violento que 
e você e o inimigo patdérão 
suas armaduras, enfrentand 
a cara e a coragem. Mas a é: i 
quem vai levar a melhor é vo 
O valente ti 


(0) Dynavision 3 E conipitil 'gom 
os cartuchos Nintendo* e tem uriy 
Joystick com exclusivo sistema + 
Turbo Duplo que possibilitasiros 
contínuos. É 
Os Mestres do Jogo atéo E 
apelidarâm de Jet Control, Eleé 
anatômico, dando assim agilidade; 
movimentos precisos e toques 
decisivos: 

O Dynavision 3 ainda tém fone de 
“ouvido estéreo, Dual Connector 
System e saída separada air audio 
€ video! 

Dynavision 3; para querh Pdetpreza 
poucos pontos Afinal, este éum 
equipamento para profissionais, 


DUNGCOM 


TECNOLOGIA S/A 


; Houpas = Benetiontes/Siatus Fajo Ótkea Foto: Jokaff - * Nintendo'é Marca Registrada da Nintendo Corp. Japan/USA 


MOONWALKER - 
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naco; dl 
A a 0 jo o má 
Ss digos você já as tos que até U 
Com estes E nna, € m 4 
iqindo à a eat 
rigint Edo fará se ca 
resul 4 DJ0O 000 


ALTERED BEAST 

Para derrotar Neff, na fase cinco, escolha o dragão. Fique 
sobre a cabeça dele e aperte o B várias vezes. Como Neff 
não dá socos para cima, será derrotado. Para escolher a! 
criatura em que quer transformar-se, você já sabe: aperte 
os botõesa, B, C, Direcional para esquerda/para baixo e 
Start, tudo ao mesmo tempo. 

FABIO TORRES RABELO 

Juiz de Fora, MG 


TRUX 
Durante 'O, 
Quenos pe Jogo 
igual à Ea ulos Srá um ob) 
Caças ext arm. à dele. Se jeto oy, e 
de E SUS O: você = Com pe. 
o. OC8 ganh, ículos for 
OU dois 
Xi 
d anh, 
Gador, a nes 
mind, , es. Na jogo E 
não fas m, Se e SÓ funcionará LAST BATTLE 
Nos um dos ágicas. lutador Pe Nagens No modo No. capítulo 3, para derrotar o homem negro das duas 
MARCELO Jogadores te Para o trua ESpadadas Estão dor. imagens, vá para o lado esquerdo da tela, ajoelhe-se de 
São Joaqui em que rea funcion, Ro Outro e frente para ele e comece a golpeá-lo. Se isto for feito cor 
im da Barra Ss Com Vidas a mero me. retamente, ele não conseguirá transformar-se em dois 
e Os, nem atingi-lo. 


O Mestre Michel Zaharic conta 
3 um segredo mortal no jogo 
Super Mário 3*. “Neste jogo, no 
4º mundo, use o barquinho para 
< 
encher o sei or de truques. 
Repita a 0) quantas vezes 
quiser. No 7º mundo antes de 
entrar no castelo pegue o P-Wing 
que transforma tudo em moeda, 


? entr; castelo e divirta-se". 

AO iivision 3 possui o Dual 

Connector System que permite 

* a você usar sem adaptadores 

cartuchos compatíveis Nintendo* 

do padrão americano e japonês. 

Assim, você vai ter em mãos 

centenas de jogos e desvendar 

os segredos de todos os Mestres. 
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Ajude sir Arthur a salvar a princesa do reinoe de 


o diabólico Loki. Piloto: Ricardo Samezima de 


E se 


JAVELIN 
É a arma com que você começa 
o jogo. Atira continvamente. 


DAGGER 
Mais rápidas e poderosas que 
os Javelin, estas facas são sem- 
pre atiradas de três em três. 
AXE 
Golpes ainda mais fortes podem 
ser dados com o machado, que 
também atira de três em três. 


DISCUS 
Ótima para fustigar inimigos 
grandes, a arma dos discos voa 
rente ao chão quando atirada 
de joelhos. 


FIREBALL : 
São bolas de fogo que podem 
ser atiradas para baixo. Basta 
pular e atirar com o botão Dire- 
cional para baixo. 


6 
ye 


FIRE MAGIC 
Solta quatro bolas de fogo, que 
se espalham em todas as dire- 
cões. Consome um quadradinho. 
de energia quando usada. 


THUNDER MAGIC 
Libera três raios fulminantes. 
Também consome um quadra- 
dinho. 


SHIELD 
Forma um escudo protetor que 
deixa Arthur invulnerável por 
alguns segundos. Gasta dois 
quadradinhos. 


DOUBLE MAGIC 
Cria um sósia de Arthur para 
confundir o inimigo. Consumo: 
quatro quadradinhos. 


BOMB MAGIC 
De efeito explosivo, esta mágica 
é q mais forte. Em compensa- 
cão, tira seis quadradinhos de 
energia. 


enssmaa 


“= 1,05 cenários desta fase mostram u 
espécie de cemitério, Os inimigos não 

Ny qe: muito trabalho; tente, portanto, 
E alizar as areas escondidas no terre- 
no, Para fazê-las surgir, é preciso fi 
pulando € explorar qe autos 


6.0 
Svondor. 
ele fica no ab , 
so, póraitertás! me el 
“deu um ndo para ouiro.o 


e irá pulor 


“eiticá-lo— ou po 
" entra para. pegar 
5; É assim que você montando seu Px 
» arsenal. 


SA Na segunda etapa,” 'Arthur tem que 

“polar” de: Plataforma em plataforma 

=» num cenário de chamas e lavas. Uma 

ajudinha para atravessar o terceiro 

“vão: ainda na plataforma alta, à es- 

. q |, dê alguns pulos bem na ponti- 

É pe, nha de “ plataforma alta, à esquerda. 

x 

Com isso, surgirá um baú na do meio. 

Suba nele para pular sobre o vão. 


4. O chefe no final do mundo 1 é o 
dragão. Fique embaixo da cabeca dele 
mandando fogo! 


a “ vadores para Ep até o alto 


No caminho, destrua as RT «om 
espadas. % 


É; 
Bisa 


ENE 
SORA 


10. Para passar por esta encruzilhada, 
use q mágica shield. Você atravessará 
ileso. 


1. Na segunda etapa, pegue carona nas 
plataformas e ande sobre as linguas dos 
demônios. Para atravessar lugares es- 
treitos, às vezes é preciso deixar o mági- 
co transformá-lo em pato... 


* 


MUNDO 4º | 
THE CRYSTAL FOREST * 


sos 


12. 0 chefão que você encontrará lá 
em cima é esta nuvem nada passagei- 
ra. Sua maior dificuldade será desviar- 
se dos roiozinhos: para isso, use o 
shield. Atire no olho da nuvem com 
Na arma de Ê , 


“ pereaeRpRç 


e” 


13. A primeira etapa da Horesta tem 
troncos de árvore que soltam bolas «a- 
veiras, Na hora em que surgir uma es 
cada, não desça: continuo o “taminho 
pela parte de cima, sda 


dub 


14. 15, Já na segunda parte, Arthur . 
“deslizará sobre corredeiras,  dificul- 
tando o controle. Ao dar saltos, cuidado 
“com os espinhos e as pontas verdes 
+ dos tetas. Para detonar com as mãos, 


Rgel z 
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mes. Use a mágica do fogo para des- 
ig fesreo ninhos de vermes. 


MUNDO 5 - 
CTHECASTE 


so  MBIGEN RE 


Si À 
= 7. No interior do: castelo, Arthur en- 


drentará alguns inimigos conhecidos — 
como-o dragão, o demônio.e a. nuvem; 


Combata-os com as mese, estraté-. 


-gias da ptmçiço vez. 


“8a movidos Ps Pd qronidão 


lhão, que aparece: duas vezes: uma, 


“sozinho, “e outra, com um irmão gê- 
“meo. Seu bafo de fogo só chega até 
= certo ponto, e você pode ficar oriundo 


meo gr distância. tom um gitma forte, 


chegue bem pertinho e solte a múgica x 


do pftoo É batata. 


Es » 
' » 
oc dé 
ad 
de 


“16.0 chefão da Horesta Euma lagar- 
tona com byracos de onde suem ver- 


E: 


19. Depois om us abelhas, gue .se 
reúnem e viram uma abelhão, É nesta 
Dre: você deve atirar, fien 

E Sags 


que retornar ao início dêsua Vain 


“para pegar um poder mágir en- 
tar Loki, o grande ombro, “o oder 
está num dos baús da vinda 


2. Da Srsuida vez die 
telo, você encontrará Loki sentado em 


. seu trono. O ponto fraco dele é a cabe- 
=ta. des bem: “embaixo delo mandan- 


ms Da cima, ou então suba num 


elo, ro ea * 


ê de seus hos para chegar is per- 
"to; Se quiser, use mé ara enfra-. 
7 e: 
* à 
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TRANSAMÉRICA 


TOP secRE! 


ONTEM PASSOU UM FILME DE 
MONSTRO CHOCANTE NA TV... 


SO QUE EU NÃO VI! 


Pra você não perder os melhores programas que 
passam na telinha, a revista Contigo está lançando 
Programação TV. Todas as datas e horários dos shows, 
filmes e toda a prograntação-da televisão. 

Tudo comentádo-e-cheio de dicas 
pra você fazer sempre o melhor programa. 
Agora, na revista Contigo você fica sabendo de tudo. 
Tudo meeesmo! 


O SEU MELHOR PROGRAMA 
DIA-A-DIA, TODA SEMANA EM 


Mickey Mouse in the 
Castle of Illusion 


Num jogo muito parecido com a 
versão para o Master System, 
Mickey tem que explorar os mis- 
térios do castelo de Mizrabel — a 
bruxa que raptou Minie. Em cada 
porta do castelo há um mundo di- 
ferente, como os dos brinquedos, 
dos doces ou da biblioteca. No fi- 
nal de cada fase Mickey terá que 
pegar uma pedra preciosa e, jun- 
tando todas as pedras encontra- 
das no jogo, poderá encontrar-se 
com a bruxa. 


Título: Mickey Mouse in the 
Castle of Illusion 

Criação: Sega 

Lançamento: Tec Toy 


DESAFIO 


Título: Shinobi 
Crinção: Sega 
Lancamento: Tec Toy 


DESAFIO 


GORGOYLE'S QUEST 


m esta password, 
E o máximo de oui 
NPAN- RRXY 


Foto de Fundo: Martin Gurfein Azul 


você irá para O final do jogo & ainda 


ro, vidas e armas: 


SOUND TEST 
BoumD 00 


START A 08 | 
EXE sELEGY 


BUNSOET 1990 


BATMAN 


Se você curte os sons deste game, aí vai uma dica para 
fazer o test sound. Enquanto aparece a tela de apresenta- 
ção, aperte o botão Direcional na diagonal para cima/direi- 
ta. Em seguida, pressione o Start e veja a tela para a se- 
leção de som. 
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As telinhas dos micros america- 
nos vão ficar com cara de cinema. 
A mais nova sensação da tempo- 
rada nos EUA são os jogos com 
imagens de desenhos animados e 
filmes, que foram criados pela 
empresa Walt Disney Software 
para micros da linha PC e Amiga. 

Para quem não conhece, a Walt 
Disney Software é uma divisão do 
grupo Disney, só que especializa- 
da em jogos eletrônicos para com- 
putador. Como os desenhistas de- 
tonam nos desenhos animados, 
na hora de fazer programas de 
computador o resultado só pode 
ser um: gráficos chocantes e re- 
cursos supersofisticados que 
usam imagens de vídeo. 

Os “atores” são personagens 
badalados como o coelho Roger 
Rabbit, o detetive Dick Tracy e o 
homem-foguete Rocketeer. Nas 
histórias, o movimento deles é 
quase cinematográfico, com direi- 
to a muitas emoções, tiros, corre- 
rias e vilões malvados para com- 
bater. ê 

Os fãs de Roger Rabbit vão rolar 
de rir com o jogo Hare Raising 
Havoc. O programa é um desenho 
animado interativo, ou seja, você 

* pode mexer nele e mudar o rumo 
das coisas. A história é hilária: Ro- 
ger tem a missão de tomar conta de 
Baby Herman que, mais rápido do 
que você possa dizer “fraldas mo- 
lhadas”, desaparece! 

Aí entra você, ajudando o pobre 
coelho a correr atrás do bebê Her- 
man. É bom conseguir antes que a 
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Filmes de grande sucesso de Walt Disney 
estão entrando em cartaz nos micros dos americanos 


mãe dele volte para casa e trans- 
forme Roger em cobaia de testes 
para laboratório de cosméticos. 

Se história de mocinho e bandi- 
do fazem mais o seu gênero, vêm 
aí dois jogos quentes como rabo 
de foguete: Dick Tracy e The Roc- 
kKeteer. No primeiro, é preciso ter 
cérebro: Uma lista de crimes es- 
pera por você, que deve ajudar 
Dick cruzando pistas e informa- 


ções no rastro dos bandidos. 

Em Rocketeer, nazistas raptam 
a namorada do homem-foguete, 
que é perseguido e precisa de sua 
ajuda para resgatá-la. O grande 
barato do jogo são as imagens. 
Além de cenas extraídas dos qua- 
drinhos, o programa inclui tre- 
chos com personagens filmados e 
cenários reais. E chocante! 

Para completar o festival de ci- 
nema no micro, a Walt Disney tem 
outro programa chamado Stunt 
Island. Ele é feito sob medida 
para quem acha que devia ter 
nascido em Hollywood. Roteiro: 
numa ilha especial, você vai ser 
dublê de piloto de cinema e tam- 
bém diretor de filmes. Como du- 
blê, seu serviço vai ser pilotar 


“Para quem 
se amarra em 
“Dick Tracy, este game tem 
* todo o dima de mistério e 
aventura do filme 


Saca só q perfeicão das 
imagens de Rocketeer: até 
parece que o filme está 
passando no seu micro 


Island é para você 
brincar de cinema, 


| de dublê ou diretor 


aviões Mustang e Pitts Special. 
Como diretor, vai colocar a mão 
na massa, usando câmeras e edi- 
tando seu filme. 

Com essa coleção de maravilhas, 
é claro que a temporada nos EUA 
vai ser muito quente! Para quem fi- 
cano Brasil, a saída é descolar uma 
viagem aos EUA e passar na loja de 
Software mais próxima. 
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O leitor Cleyton Arghiropol, de Caneia 
(Rio Grande do Sul) mandou umas dicas 
quentíssimas para a moçada que curte o 
MSX. Mandem bala! 


TARTARUGAS NINJA 


No último prédio antes da terceira pon- 
te, na ferceira fuse, você poderá encon- 
trar bumerangues. Pegue-os e saia, repe- 
tindo esta operação até conseguir 60 bu- 
merangues. Com eles ficará bem mais fá- 
«il matar o destruidor. Ainda no final des- 
ta fase, não é preciso matar o Rock- 
steady; apenas pule sobre o Splinter. 


Na tela de músicas, fique apertando as 
setas cursoras para a direita e esquerdo, 
rapidamente. Solte e pressione a barra 
de espaços. Com esse procedimento, qua- 
se não haverá carros em algumas das 
pistas. 


POWERTRON é o Joystick de 
formato-anatômico, ventosas 
aderentes, resposta rápida e 
em 3 modelos: 

Powertron! . - Compatível com 

sistema Atari 

Powertron'l»=Compatível com 

sistema Sega. k 
si "Powertron Ill - Compativel com : 
sistema Nintendo. 


sssosParareceber maiores: é 
informações escreva para: 
“wPowertron, O Joystick Pro 
R. Dos Gusmões, 414 
Dam aaõaL 01512001 E a E à 
S. Paulo - SP z ) 


AS ST 7000 Joystick robusto, possui sistema de 
NE resposta rápida. 


pa PROCURE EM SEU REVENDEDOR 
mimar ATAK; (Accelerated Touch Advanced Kit) 


Jo Cor sistema de resposta rápida. f POWi 
jue;n prefere um Joystickleve e 
compacto. Compatível com sistema Atari. 


ST 5000 Joystick original para sistema Atari. 


Em prol da/cultura gamer! 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 
manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. 

A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minucioso de digitalização e restauração dos exemplares 
que chegam ao nosso público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 
ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo não devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore: 
Contamos com vocês! 


Digitalizado por: 
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facebook.com/retroavengers É 
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